Saker att kunna med Geogebra
Sekant och dndringskvot, Tangent och derivata.

1.  Skriva upphdjt till i inmatningen
Att skriva "upphoijt till” gors valdigt ofta. Det kan goras genom klickning, men kan med
fordel goras via tangentbordet med hjalp av ”~” som gors via SHIFT och knappen med ” A ”

Exempelvis, om ” 3x* ” ska skrivas in géller:

3)(1 < Markoren i nedsankt lage!

Tryck pa SHIFT och

samtidigt
Skift  Del
3)A < Markéren i upphojt lage!
< Skriv in exponenten

Tryck en gang pa hogerpil for
att sdnka ned markoren.

Markéren i nedsankt lage!

A

3x7
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Skala om x-axeln och y-axeln var for sig och zooma in och ut.

&

Klicka nagonstans i
koordinatsystemet
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Tryck pa SHIFT
piltangenterna samtidigt.

Hoger och vanster skalar
om x-axeln

Upp och ned skalar om
y-axeln

Zoomning kan ocksa goras via ikonerna i koordinatsystemet.

A

(o

A

Aterstiller s att zoompunkten &r i
mitten, och sa att axlarna ar pa standard
(-5 till 5 pa x-axeln och -3 till 3 pa y-axeln)

Zoomar in mitt i bilden

Zoomar ut mitt i bilden



3. Hantera decimaltal genom att skriva ”.”

avd aa

Alla decimalkomman skrivs som ”.” medan ”,” t.ex. anvénds for att separera x och y i en koordinat

A= (1235 =V

B = (1.6, -1.3)

4. Kunna rdkna ut funktionsvarden och derivator vid specifika x-varden
Varje gdng man skrivit in funktioner far dessa namn.
Exempelvis. Skriver man in ” x3 + 2x? + 4x + 1 ” ges denna funktion ett namn:
Vill man berékna funktionsvdrden eller derivatavdéirden skrivs:
Funktionens namn ( x-virdet )

Funktionens namn ’ ( x-vérdet )

flx) = x> +2x° +4x+1
\

Funktionens namn = f

a =f(2) o
y-vardetdax = 2
— 25 (blir i detta fall 25)
_ g
b=f (2) derivatandax = 2
— 24 (blir i detta fall 24)

For att skriva “prim”-
apostrofen anvands ” " ”

/N skift Del

N




5.  Kunna plocka fram derivatafunktioner (och derivatagrafer)
Anvdnd antingen kommandot “Derivera(Funktion)”

f(x) = x> +2x>+4x+1

Derivera(f)

—_ 3X2+4X—|-4

...eller skriv pd samma sdtt som fér att bestimma derivatans vdrde (se punkt 4)
men utan att skriva x-vdrdet.

f(x) = S22 +4x+1

f!
— 3X2—|—4X—|-4

6.  Hitta skdrningspunkter mellan funktioner ( = I6sa ekvationer )

Kommandot Skérning( Objekt, Objekt ) ger skarningspunkterna mellan tva grafer.
x-vardena hos skarningspunkterna motsvarar motsvarande ekvations lI6sning.

Exempelvis: Los ekvationen x2 + 4x + 2 = x + 4

f(x) = x* +4x+2 Y ' /
B

g(x) = x+4 4

see

Skarning(f, g)

— A= (-3.56, 0.44) )
— B = (0.56, 4.56) : A
—4 -2 0 2
lg -2

Ekvationens I6sningar ar
x, = —3,56

x, = 0,56



7.

8.

Plocka fram tangenter i specifika punkter

Kommandot Tangent( Punkt, Funktion )

(Det funkar bdde med bara x-vdrden, eller med punkter)

f(X) — e0.5><_i_1

g : Tangent(1,f)

— y=0.82x + 1.82

N

Lasa fast punkter pa grafer.

Kommandot Punkt( Objekt )

f(x) = % + 1

A = Punkt(f)

— (1.04, 2.68)

oo

A blir en flyttbar punkt

(&)]

-3 -2 -1

(flytta den genom att halla in musen och dra, eller trycka pa ”Play”-pilen)
som alltid kommer ligga pa grafen.



9.

Kunna hantera glidare
Skriv in glidarens namn genom att ange en bokstav (eller ett ord)
k=1 =N
5 e—— 5 ®
m=1 :
5 el u— 5

Skriv in en formel som innehdller glidarna.

k=1 =/
m =1 :
-5 * 5

f(x) =kx+m
— 1x+1

Genom att dndra pa glidarna kommer linjens utseende dndras

s

k=1.5 =n/ ARANES.
m=05 ,
m=0.5 : o
-5 * 5 1
f(x) =kx+m /
—4 -3 -2 -1 0
— 15x+056 /

Onskar glidarnas grénser dndras kan man klicka pé grénserna.

——

&

...och skriva in nya vérden. Stegléngd = hur tétt vdrdena stegas fram.

m=0.5

<m< 5 Steglangd



