Formelblad - Vagor och Ljud

Svdngningar och vagor
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Reflektion, bojning och interferens

a; = ay

Vid vagbrytning fran djupt till grundare vatten
Agrunt < Adjupt
Vgrunt < Vajupt

For staende vagor:

_ A _A
X'2 noder" = E X"2 pukar" = E

Om tva vagkallor ar i fas galler:

f = frekvens

T = period (tid for en svingning)

A = vaglangd

v = vaghastighet

Fjsger = kraft hos en fjader

k = fjaderkonstant

Ax = langdforandring mot fjaderns jamviktslage
Tfjsqer = period for svangande fjader

Wy jsaer = energin hos en utstrickt fjader

m = massa hos vikt i fjader

a; = infallsvinkel (matt mot ytans normal)

a, = reflektionsvinkel (matt mot ytans normal)
A =vaglangd

v = vaghastighet

x = avstand mellan 2 narliggande punkter

Konstruktiv interferens fas om vigskillnaden = jamnt antal halva viglingder

Destruktiv interferens fas om vigskillnaden = udda antal halva vaglingder

ddr viagskillnaden = skillnad i avstand fran en punkt till de bada vagkallorna

Vijud i uft = 340m/s
L = strangens eller pipans langd

Ljud

For grundtonerna giller: (Overtonerna fas genom att addera en extra nod)
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A = ljudets vaglingd

I = ljudintensitet

Ip = 10712W /m?

P =effekt

r = avstand fran ljudkillan
L = ljudniva




